SolidWorks

TP Création volumes

élémentaires
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Objectifs :

· Créer des volumes élémentaires :

· Parallélépipède.

· Cylindre.

· Cône.

· Sphère.

· Tore

· Forme quelconque.

1 – Créer un parallélépipède

Action :
1 - Lancer le logiciel SolidWorks.



2 - Cliquer sur : [image: image7.bmp] 




3 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »

Résultat :
La boîte ci-dessous apparaît. 
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Action :
1 - Comme Pièce est la sélection par défaut cliquer sur : [image: image9.png]



Résultat :
Une zone graphique et un arbre de création apparaissent.

Action :
1 - Cliquer sur : [image: image10.bmp]




2 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »

Action : Une fenêtre apparaît vous demandant sur quel plan vous voulez faire l’esquisse.

[image: image1.jpg]


Cliquer le trait supérieur de face. Un rectangle rouge apparaît puis disparaît, laissant place

à une origine en rouge : [image: image11.png]



[image: image12.wmf]


La barre d’outil à droite devient active.
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                        s’inscrit dans l’arbre de création.

Action :
1 - Cliquer sur : [image: image14.bmp]




2 - Relever la fonction de cette  icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
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3 - Déplacer le curseur sur l’origine. 
Résultat :
Le curseur a changé de forme, ses coordonnées sont affichées dans la barre d’état.

Action :
1 - Cliquer sur l’origine en maintenant la pression de doigt.



2 – Déplacer le curseur en diagonale vers la droite pour créer un rectangle.

 Puis relâcher la pression du doigt.

Résultat :
Un rectangle vert apparaît.

Action :
1 - Cliquer sur :  [image: image15.bmp]        



2 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
Résultat :
Les deux cotés du rectangle qui touchent l’origine deviennent noirs, les deux autres cotés sont en bleu.



Le curseur change de forme.

Action :
1 - Cliquer sur le trait bleu vertical.



2 - Déplacer le curseur vers la droite, puis cliquer là où vous souhaitez placer la cote.

Résultat :
La boîte ci-dessous apparaît.
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Action :
1 - Tapez 72 sur le clavier pour modifier la cote, puis valider en cliquant sur :   [image: image17.bmp]
Résultat :
Le rectangle et la cote sont modifiés dans la zone graphique.

Action :
1 - Renouveler ces opérations pour coter un des traits noirs horizontaux.

Taper une valeur de 105.



2 - Cliquer sur : [image: image18.bmp]
 


3 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
Résultat :
La fenêtre ci-contre apparaît.




Action :
1 – Taper la dimension 70mm    



2 - Cliquer sur : [image: image19.png]



Résultat : Un parallélépipède est créé en mode ombré.
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                                s’inscrit dans l’arbre de création.

Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation

Appeler votre professeur avant de passer à la suite.

2 – Créer un cylindre

Action :
1 - Cliquer sur :  Fichier

(dans la barre de menu)



2 - Cliquer sur :  Fermer



3 - Cliquer sur :  Non
(dans la boîte qui vient d’apparaître)




4 - Cliquer sur :  [image: image21.bmp]


5 - Cliquer sur : [image: image22.png]





6 - Cliquer sur : [image: image23.bmp]  cliquer sur le trait supérieur du rectangle gris pour choisir la vue de face.


7 - Cliquer sur : [image: image24.bmp]


8 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
9 - Cliquer sur l'origine en maintenant la pression du doigt et déplacer le curseur afin d'obtenir un           cercle.

10 - Cliquer sur : [image: image25.bmp]
11 -
Cliquer sur le cercle puis déplacer le curseur et cliquer là où vous souhaitez placer la cote.

12 - Modifier la cote en tapant 140.

13 - Cliquer sur : [image: image26.bmp]
14 – Modifier la Profondeur à 220.

15 – Cliquer sur : [image: image27.png]



Résultat :
Le cylindre est créé.
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 s'inscrit dans l'arbre de création


Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation.

 Appeler votre professeur avant de passer à la suite.

3 – Créer un cône

Action :
1 - Cliquer sur :  Fichier




2 - Cliquer sur :  Fermer



3 - Cliquer sur :  Non

(dans la boîte qui vient d’apparaître)



4 - Cliquer sur :  [image: image29.bmp]


5 - Cliquer sur : [image: image30.png]





6 - Cliquer sur : [image: image31.bmp] cliquer sur le trait supérieur du rectangle gris pour choisir la vue de face.

7 – Cliquer sur : [image: image32.bmp] 


8 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »

Pour la suite voir le dessin en dessous.
[image: image33.jpg]



9 - Tracer la ligne de construction verticale 1 d'une longueur d'à peu prés 100mm en partant de l'origine.

10 – Cliquer sur : [image: image34.bmp]


11 – Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
12 – Tracer le trait horizontal 2 d'une longueur d'à peu près 20mm.

13 - Tracer le trait horizontal 3 d'une longueur d'à peu près 60mm, en partant de l’origine.

14 - Tracer le trait oblique 4 reliant les deux traits précédents.

15 - Coter votre esquisse comme indiqué sur le dessin précédent.

Action :
16 - Cliquer sur :   [image: image35.bmp]




17 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
Résultat :
La boîte ci-dessous apparaît.
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Action :
1 - Cliquer sur : [image: image37.png]


 


La fenêtre ci-dessous apparaît.
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Résultat :
Un cône apparaît dans la zone graphique de couleur bleue et en perspective. 

Action :
1 – Vérifier que les indications, contenues dans cette boîte, soient identiques à la vôtre.



2 – Modifier si nécessaire.



3 – Cliquer sur :  [image: image39.png]



Résultat :
Le cône est créé.
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s'inscrit dans l'arbre de création.

Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation

Appeler votre professeur.

4 – Créer une sphère

Action :
1 - Cliquer sur :  Fichier

(dans la barre de menu)



2 - Cliquer sur :  Fermer



3 - Cliquer sur :  Non

(dans la boîte qui vient d’apparaître)



4 - Cliquer sur : [image: image41.bmp]


5 - Cliquer sur : [image: image42.png]





6 - Cliquer sur : [image: image43.bmp] cliquer sur le trait supérieur du rectangle gris pour choisir la vue de face.


7 - Cliquer sur :
 [image: image44.bmp]          

Pour la suite voir le dessin en dessous.


8 – Vous devez tracer un cercle de diamètre 50mm et une ligne de construction verticale.

[image: image45.jpg]



9 - Cliquer sur :     [image: image46.bmp]           



10 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »


11 – Cliquer sur les 2 points du cercle       pour couper le cercle en 2 demi-cercles



12 – Cliquer sur   [image: image47.bmp]
Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »
13- 
Puis cliquer sur le demi-cercle gauche (il devient vert)




Appuyer sur la touche du clavier Suppr  le demi-cercle gauche disparaît.



14- Cliquer sur [image: image48.bmp]


15 – Une fenêtre apparaît cliquer sur   [image: image49.png]


 



16 – Une autre fenêtre apparaît cliquer sur[image: image50.png]


 

Résultat :
Une sphère apparaît dans la zone graphique en mode ombré. 

                                          [image: image51.png]1, origine
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s'inscrit dans l'arbre de création.

Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation

Appeler votre professeur.

5 – Créer un tore

Action :
1 - Cliquer sur :  Fichier

(dans la barre de menu)



2 - Cliquer sur :  Fermer



3 - Cliquer sur :  Non

(dans la boîte qui vient d’apparaître)



4 - Cliquer sur : [image: image52.bmp]


5 - Cliquer sur : [image: image53.png]





6 - Cliquer sur : [image: image54.bmp] cliquer sur le trait supérieur du rectangle gris pour choisir la vue de face.
Pour la suite voir le dessin ci- dessous.
[image: image55.jpg]





7– Vous devez tracer une ligne de construction verticale 1 et un cercle 2 de diamètre 30mm.



8 – Cliquer sur [image: image56.bmp]  pour mettre le cercle à 50mm de la ligne de construction.



9 – Cliquer sur   [image: image57.bmp] 


10 – Une fenêtre apparaît cliquer sur       [image: image58.png]


 

Résultat :
Le tore est créé.
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                     s'inscrit dans l'arbre de création.

Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation

Appeler votre professeur.

6 – Créer un volume quelconque

Action :
1 - Cliquer sur :  Fichier

(dans la barre de menu)



2 - Cliquer sur :  Fermer



3 - Cliquer sur :  Non

(dans la boîte qui vient d’apparaître)



4 - Cliquer sur : [image: image60.bmp]


5 - Cliquer sur : [image: image61.png]





6 - Cliquer sur :  [image: image62.bmp] cliquer sur le trait supérieur du rectangle gris pour choisir la vue de face.


7 - Vous devez créer l’esquisse dessinée ci-dessous.













8 – Cliquer sur l’icône   [image: image63.png]





9 - Relever la fonction de cette icône sur la feuille « SolidWorks Les icônes »


10 – Une fenêtre apparaît vous demandant le rayon du congé.




Garder la valeur indiquée. [image: image64.png]Paramétres de congé
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11 – Cliquer sur les segments 3 puis 6

Résultat :
 Vous devez avoir un congé entre les segments 3 et 6



12 – Faites la même chose avec les segments 4 et 5 puis 5 et 6.



13 – Cliquez sur [image: image65.png]



Résultat :
 Vous devez avoir le dessin de l’esquisse suivante :
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14 – Cliquer sur   [image: image67.bmp]



15 – Une fenêtre apparaît cliquer sur [image: image68.png]





16 – Une autre fenêtre apparaît cliquer sur [image: image69.png]



Résultat :
Une pièce de forme quelconque apparaît dans la zone graphique en mode ombré. 

Résultat :
La pièce de forme quelconque est créée.
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        s'inscrit dans l'arbre de création.

Vous pouvez comme dans le TP Visualisation utiliser les fonctions image, zoom, mouvement, orientation

Appeler votre professeur.

Maintenant que vous savez créer des volumes avec Solidworks, on vous demande de réaliser les volumes d’une quille et d’une voiture en utilisant les fonctions que vous avez vues précédemment.

1. En utilisant la fonction : Bossage / Base avec révolution.

Réaliser le volume de la quille ci-dessous.

On vous conseille de commencer par faire la ligne de construction verticale, puis le cercle de Ø18 qui passe par l’origine (repère rouge), puis le segment vertical distant de 5, ensuite couper le cercle et le segment avec la fonction [image: image71.bmp]. Rappelez-vous que vous ne devez avoir qu’une seule ligne de construction.


[image: image72.wmf]                      [image: image73.jpg]



Quand vous avez fini appelez votre professeur.

2. En utilisant la fonction : Base / Bossage extrudé

Réaliser le volume de cette voiture. Choisir une largeur.

On vous conseille de placer les cotes au fur et à mesure de votre tracé.

[image: image74.wmf]

Quand vous avez fini appelez votre professeur.
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Prenez le centre du cercle comme origine
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Ligne de construction 1
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Trait 4





Trait 2





Trait 3








Prenez ce point comme origine








Ligne de construction 1





Cercle 2
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