TP Attache plastique
Nom : …………………………………….. Classe : ………… Date : ……………… Note:                           /20

Lancer Solidworks en cliquant sur l’icône [image: image34.jpg]


 puis cliquer sur [image: image2.bmp] puis sur [image: image3.png]|2 Attache plastique



 puis sur [image: image4.png]W@ attache grise



 puis sur OUI pour ouvrir le fichier SolidWorks de l’Attache plastique.

1. Vous allez colorier cette pièce, pour avoir une meilleure apparence. Toutes les surfaces planes seront en bleu, les surfaces cylindriques en rouge et la surface conique en jaune. Pour cela cliquer sur une surface plane de la pièce (elle devient verte pour dire que vous l’avez sélectionnée), cliquer sur l’icône [image: image5.bmp].

Une fenêtre apparaît vous permettant de choisir votre couleur.

[image: image1.png]QW



[image: image33.png]Favorite
Z _
il E—

hiia



Cliquer sur la flèche

Puis choisir brillante

Ensuite cliquer sur la

couleur bleue

Puis cliquer sur

[image: image6.png]


 pour valider

votre choix.

2. Quand vous avez colorié toute la pièce (surfaces planes en bleu, surfaces cylindriques en rouge et surface conique en jaune) appelez votre professeur pour la notation.                                                                        /2

3. Ensuite vous allez voir comment a été construite cette pièce dans Solidworks. Cliquer dans l’arbre de construction (à gauche de l’écran) sur cette croix là           [image: image7.png][ Base-Extrusion





Puis cliquer sur Esquisse1, puis cliquer sur le bouton droite de la souris sur Editer l’esquisse :

[image: image8.jpg]& [@ Base-Extrusion





L’esquisse de la pièce apparaît. Placez-vous en vue de face. Indiquez les dimensions que vous voyez sur cette esquisse.
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4. Vous allez ensuite chercher à comprendre la signification des symboles utilisés sur cette esquisse. Pour cela approchez-vous du symbole, un rectangle jaune apparaît. Noter ce qui est écrit.                                  /1


                   Ce symbole


ce symbole


…………………………..

……………………………….






ce symbole







……………………………….
5. Vous allez sortir de cette esquisse pour voir les autres fonctions. Cliquer sur [image: image10.png]


 Vous revenez à votre pièce coloriée. Cliquer dans l’arbre de construction (à gauche de l’écran)

sur cette croix là           [image: image11.png]6 Boss.-Révoal.1



 puis cliquer Esquisse2, puis cliquer sur le bouton droit de la souris sur Editer l’esquisse.

Vous arrivez dans l’esquisse qui à permis de construire la forme conique.

Noter sur l’esquisse ci-dessous les dimensions que vous voyez.




         /1

[image: image12.jpg]=
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Puis noter la signification du symbole  utilisé …………………………………………                              /1

Sortir de l’Esquisse  en cliquant sur [image: image13.png]


 puis cliquer sur la croix là             [image: image14.png]Enlév. mat.-Extru.1




 puis cliquer Esquisse3, puis cliquer sur le bouton droit de la souris sur Editer l’esquisse. Mettez-vous en vue de dessus.

6. Noter sur l’esquisse ci-dessous les dimensions que vous voyez.
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7. Vous allez modifier le diamètre des trous en les passant à 8mm. Pour cela cliquer 2 fois sur la cote du diamètre. Une fenêtre apparaît, taper la valeur 8.00mm puis cliquer sur V (vert).

[image: image16.jpg]



Faites la même chose avec l’autre diamètre. Puis cliquer sur [image: image17.png]


 pour sortir de l’Esquisse.

Appelez votre professeur pour vérifier votre action.




                                /1

8. Vous allez voir la pièce coupée par un plan de coupe. Cliquer sur coupe A-A puis sur le bouton droit de la souris sur Annuler la suppression
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9. Faites la même chose avec coupe B-B. Quand vous avez effectué ces 2 actions appelez votre professeur pour validation. 










                     /1

10. Pour revenir à la pièce juste en coupe A-A cliquer dans l’arbre de construction sur coupe B-B puis cliquer sur le bouton droit de la souris sur supprimer  [image: image19.jpg]



11. Votre pièce étant revenue en coupe A-A, mettez-vous en mode ligne cachées supprimées en cliquant sur [image: image20.bmp] puis mettez-vous en perspective isométrique en cliquant sur [image: image21.bmp] et dessinez à main levée cette perspective.











         /2

12. Vous allez ouvrir le clou pour faire quelques opérations sur celui-ci. Cliquer sur [image: image22.bmp] puis sur [image: image23.png]


 pour ouvrir le fichier du Clou. Cliquer sur une surface du clou pour la sélectionner puis cliquer sur l’icône [image: image24.bmp] pour colorier la surface de ce clou. Surfaces planes en bleu, surfaces cylindriques en rouge et surface conique en jaune. Appelez votre professeur lorsque vous avez colorié toutes les surfaces.                          /1
13. Mettez-vous en mode ligne cachées supprimées et en perspective isométrique et dessinez à main levée cette pièce.











         /2
14. Vous allez ouvrir le Silent-bloc gris pour faire quelques opérations sur celui-ci. Cliquer sur [image: image25.bmp] puis sur [image: image26.png]W silent-loc aris



 pour ouvrir le fichier du Silent-bloc. Cliquer sur une surface du Silent-bloc pour la sélectionner puis cliquer sur l’icône [image: image27.bmp] pour colorier la surface de Silent-bloc. Surfaces planes en bleu, surfaces cylindriques en rouge et surface conique en jaune. Appelez votre professeur lorsque vous avez colorié toutes les surfaces.                      







                     /2
15. Ensuite vous allez faire comme précédemment. Vous devez ouvrir les esquisses pour connaître les dimensions de ce Silent-bloc. Deux esquisses sont à ouvrir. A l’aide des cotes trouvées cotez la perspective ci-dessous. Attention à mettre les cotes sur les bonnes lignes.                          



         /2

[image: image28.wmf]
16. Une dernière cote va se trouver grâce une fonction utilisée pour créer la pièce, il s’agit de fonction congé visible par l’icône de l’arbre de construction : [image: image29.png]£ Congé3




Pour connaître les surfaces créées par cette fonction, cliquer sur l’icône, sur l’image à l’écran la surface concernée devient verte. Coloriez au crayon sur la perspective ci-dessus la surface concernée.                  /1

17. Pour connaître la dimension de ce congé cliquer sur l’icône [image: image30.png]£ Congé3



 puis cliquez sur le bouton droit de la souris. La fenêtre ci-dessous apparaît :
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Cliquer sur le bouton gauche de la souris sur Editer la fonction. Une fenêtre apparaît indiquant la dimension du congé. Ecrivez sa valeur : …………… et cotez sur la perspective cette                                                                          valeur précédée de R (rayon du congé) 






                                /1

18. Cliquer sur la croix tout en haut à droite de votre écran pour fermer Solidworks, cliquer sur [image: image32.png]


 pour ne pas enregistrer les modifications que vous avez faites sur les pièces.

19. Ne pas éteindre l’ordinateur.

20. Ramener votre travail à votre professeur.

