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Rôle

   Les coupes simples permettent  de voir l’intérieur d’une pièce rendant plus lisible les dessins,

 (  moins de pointillés ).

2. Représentation
3. Règles
a. Tracer le plan de coupe en  trait d’axe  terminé par 2  traits forts  longueur  7  mm situés à 3mm de la vue, dans une vue différente de la vue coupée.
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Tracer le sens d'observation par  2 flèches en traits forts  longueur  7  mm perpendiculaires au plan de coupe et dirigées vers la vue coupée.

c. Ecrire les indications de coupe à côté des flèches et au-dessus de la vue coupée en lettres majuscules, ne les écrire qu’une seule fois.

d. Tracer des hachures là où la matière a été coupée en traits fins inclinés à 45° et espacées de 3mm.

e. Deux règles importantes:
Les hachures ne coupent jamais les traits forts                                                                    
Les hachures ne s’arrêtent jamais sur un trait pointillé                                                                    

f. Si le plan de coupe est porté sur une vue coupée, reconsidérer la pièce entière pour la deuxième coupe.

g. On ne coupe pas les pièces pleines dans le sens de la longueur
    Si  besoin, on effectue une coupe locale
4. Hachures

Sur les dessins d'ensemble on utilise quelquefois des hachures correspondant aux grands types de matières employés pour la fabrication des pièces. Ces hachures facilitent la lecture des dessins.


1 - représente le cuivre et ses alliages

2 - représente les alliages légers ( alliage d’aluminium )

3 - représente les isolants ( matières plastiques )

Lorsque des hachures ordinaires (4) sont dessinées celles-ci représente n'importe quelle matière.

Dans tous les cas pour connaître la matière exacte employée il faut regarder la nomenclature.


Règle importante "hachures sur dessin d'une pièce"

Sur un dessin de définition ( une pièce ) on doit toujours mettre des hachures ordinaires.


